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9 @ Formation accessible aux
titulaires d'un Bac+2 ou

dipléme/certification de

Cestion de Projet
-venementiel

Titre & finalité professionnelle » Chargé de projet et de production événementiclle
» de niveau 6 reconnu par [Etat code NSF 3 10m et 320m, enregistré au RNCP par
decision de France Competences en date du 2//10/2025, délivre par Institut
Superieur de [Evenement (Titre RNCP4 1467)

OBJECTIF DE LA FORMATION !

La formation réepond aux forts besoins de recrutement du secteur de I'événementiel et prépare des
professionnels capables dintervenir & chaque ¢tape dun projet, de sa conception & sa
realisation. Les ¢tudiants apprennent & analyser les besoins des clients, concevoir des ¢vénements,
planifier et coordonner les differentes phases du projet, en collaboration avec les ¢quipes internes
et les prestataires. La formation développe ¢galement des compétences en gestion administrative
et budgeétaire, organisation logistique, accueil des participants, coordination des prestataires,
communication et commercialisation des événements, afin de garantir des prestations de qualite
dans le respect des normes de sécurité.
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ADMISSION

RYTHME

Alternance : 2 jours ¢cole 100%

PROGRAMME

La formation dure | an soit 504 heures

Dossier de
candidature et
entretien d'admission

presentiel / 3 jours entreprise
Formation scolaire : avec un
stage en entreprise

. MODALITES
D'EVALUATION ET DE
CERTIFICATION

Controle continu - Examen fin de module -
Epreuves certificatives : Mise en situation
professionnelle - Etude de cas et soutenance
orale - Rapport dactivité

BLOCT | COORDONNER DES PROJETS EVENEMENTIELS

Initiation aux outils bureautiques (Excel)
Gestion de projet

Environnement juridique

Evénement ¢co-responsable La moyenne de chaque bloc de
competences doit etre >= 10/20 + avoir suivi
Cestion d'equipe / Management RH au moins 85% des heures de formation (hors

arret maladie)

BLUCZ PlLUTER LA PRUDUCT'UN ET LA LUG'STIUUE EVENEMENT'ELLE Le rattrapage est organise a lissue de la

Outils creatifs (logiciels de PAO) SRS e Slie

| seul bloc de compéetences peut etre

Techniques Live )
rattrape

Technique évenement hybride & digital
Production logistique & technique
Scenographie

Seécurite
BLOC3 | GERER LA RELATION CLIENTS ET LA COMMUNICATION EVENEMENTIELLE

Marketing stratégique : la marque GUMPETENCES

Communication globale

DEVELOPPEES

Stratégie de partenariat
Coordonner des projets

Marketing opérationnel - -
¢venementiels

Conception redaction

Communication digitale Piloter la production et la

COMPETENCES TRANSVERSALES logistique evenementielle

Gestion de la parole et du stress ) : :
Gerer la relation clients et

la communication
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LEARNING
EXPEDITION

Anglais

Sensibilisation citoyennete

POSSIBILITE D'UN UN SEJOUR A
L’ETRANGER SUR LA BASE DU
DOUR OE i | VOLONTARIAT ET DANS LA LIMITE DES
1 1 A
AVEC UN MASTER PLACES DISPONIBLES
PROFESSIONN
Po 2 & om avee le Mastere Professionne Esccom Nice Esccom Cannes
ategie de Marque et Co ation Digitale, le 22 rue El Nouzah S rue Migno
astere Professionnel Management et Strategie 04 93 85 16 67 04 93 68 42 11

secretariatnice@ecole-esccom.com secretariatcannes@ecole-esccom.com
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